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El “Sombrero Vueltiao” que tiene el gato es
para representar a Colombia y a su Region
Caribe en especial a la ciudad de
Barranquilla.



Como-usar este €-book

Este libro esta disenado exclusivamente
para divertirse aprendiendo programacion,
en este caso se aprendera Nadidod Aurentada
usando Scratch 2.0, para ello se han
disenado unos ejemplos con el fin de
aprender el uso de sensores de Scratch,
ademas este libro esta acompanado en cada
ejemplo de un video tutorial, el cual podras
enlazar mediante link directo.

Cada vez que encuentres algo parecido a la
siguiente imagen, podras ver el desarrollo
del ejemplo en video.

Descargar e Instalar Scratch 2.0
Offline en Windows 10y 8 - 8.1
https://www.youtube.com/watch?v=JGWOeZ2jcV0




whecunos-de fpoyo

Es posible que no conozcas o manejes el
programa Scratch, es por esta razon que te
relaciono a continuacion una serie de
materiales en video, previos a este Libro
Digital de mi autoria y de mi amigo personal
Miguel Mejia, ambos nos dedicados a la
ensenanza de ninos y formacion docente.

E Cambiar el Idioma de Scratch 2 0 en Windows 10y 8 - 8.1

https://www.youtube.com/watch?v=JdBay2SENSo

E Hola Mundo en Scratch 2.0 offline en Windows 10y 8- 8.1

https://www.youtube.com/watch?v=QuyipgKETCk

Guardar y compartir proyecto de Scratch 2.0 en PCy en la

web
https://www.youtube.com/watch?v=z5X7GLWmtYo

E Cambiar Disfraces en Scratch 2.0

https://www.youtube.com/watch?v=YE-bpKotPiY




=Recroy de Apoyo

n Moverse y deslizarse en Scracth 2.0

https://www.youtube.com/watch?v=L4ZA06x6AMM

n Dibujar en Scratch 2.0 usando lapiz cualquier figura

geométrica
https://www.youtube.com/watch?v=05sdPmHjnp0

n Uso de Variables en Scratch 2.0 - Sumar dos niimeros

https://www.youtube.com/watch?v=LxI1ouCOVw4

Scratch variables

https://www.youtube.com/watch?v=gK7uQyhc35Y

Condicionales 1

https://www.youtube.com/watch?v=PZSfsCZD6y8

m Condicionales 2

https://www.youtube.com/watch?v=0qgSmH8J3eg







Kealidad fumentada

;Qué es?

Es la interaccion del mundo digital con la

realidad, a través de sensores en tiempo
real.

hralih

;Queé es?
es un lenguaje de programacion visual

libre orientado a la ensenanza
principalmente.
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Descargar e Instalar Scracht 2.0 para tu
sistema operativo

i}
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i» Descargar e Instalar Scratch 2.0
== E Offline en Windows 10y 8 - 8.1

https://www.youtube.com/watch?v=JGWOeZ2jcV0




Este sera el inicio de nuestro paseo por el
maravilloso mundo de la Nedidod AuMentada

para ello iniciaremos identificando los
objetos de la categoria de Sensores

Programas Disfraces Sonidos

Programas Disfraces Sonidos Juovimiento | Eventos
I.-‘-‘\pariencia ECDHtrDI
I Movimiento I Eventos Jeermis | s ]
ILaplz IOperadUres
I Apariencia Control I oatos f was Bioques
-
I Lapiz I Ciperadores .
I Datos I Mas Blogues g
> Realidad Aumentada - Encender la
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{ncender fa WebCom

El siguiente conjunto de bloques muestra la
manera de como encender la WebCam de tu PC
usando los bloques de Sensores de Scratch.

Este primer ejemplo es vital importancia para

poder continuar con nuestra meta, hacer que lo
digitalinteractue con nuestra realidad.

£ Scratch 2 Offline Editor
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uilll_an encendido




o Lropiedades

El encendido de la WebCam tiene algunas
propiedades adicionales.

Encendido: Encender la WebCam.
Apagado: Apaga la WebCam.

Encendido e Invertido: Enciende la WebCam
peroinuvierte la lateralidad de la imagen.

al presionar

T
apagado
encendido

encendido e invertido




> Realidad Aumentada - Propiedades
: de la WebCam usando Scratch 2.0 Q t d Q
https://www.youtube.com/watch?v=pgARfShERcwY

al presionar tecla a
wvideo encendido

al presionar tecla b

wvideo encendido e invertido

al tecla c
video apagado

Al presionarla letra “a” enciende la Web Cam, al
presionar la “c” apaga la WebCam y al
presionar la letra “b” invierte la lateralidad de la
imagen del video.




Otra propiedad que podemos controlar en la
camara es la transparencia del video, también
llamado opacidad, asi que Si queremos que
nuestra imagen no aparezca debemos dar un
valor de 100% y st queremos mostrar el video tal
cual como lo captura la WebCam debemos
asignar un valor de 0%

al presionar
video encendido

: : : Aqui cambias el
fijar transparencia de video a €) % valor de la trasparencia

[0% hasta 100%)]

i) Realidad Aumentada - Transparencia del
= Video usando Scratch 2.0

https://www.youtube.com/watch?v=f5Sh5WJFyGPE




A continuacion desarrollaremos nuestra
primera aplicacion de lo aprendido.

La siguiente aplicacion consiste en desarrollar
una alarma que detecte el movimiento del medio

externo o nuestra realidad y genere un sonido
audible.

Paging §



Al ejecutar el programa y con solo mover la mesa
la alarma sonara, ideal para zonas donde hay sismos

al presionar

cambiar disfraz a earth

apuntar en direccion €M Este objeto determina la

video encendido —~—cantidad de movimiento

b
rebotar si toca un borde

Con este valor calibras

Realidad Aumentada - Alarma de Movimiento la sensibilidad del
h 2.0 y la W imi
usando Scratch 2.0 y la WebCam movimiento

https://www.youtube.com/watch?v=5IUGk_3LcnU




Continuando con el concepto de Nealidad

Aurenkado, vamos a convertirnos en musicos con
nuestra aplicacion.

Con nuestras manos podremos tocar
instrumentos en Scratch.

% Scratch 2 Offline Editor

- X
GERRE S Archivov Editarv  Sugerencias  Acerca de pEaH

[y ]
M, orquesta
va4q7

apuntar en direccén @

video encendido

movimiento del video en este objeto

tocar tambor durante pulsos

X 240 Y 1820 4

Objetos Nuevo objeto: @ / &
nnnnnnnn Objstot Objeto2 Objeto3
1 fondo
Fondo nuew
a/as




Realidad Aumentada - Controlar Instrumentos
musicales con las manos usando Scratch 2.0

https://www.youtube.com/watch?v=ufy9mcycdKk

La posicion de los objetos en ‘ '@;{ a“Q
cada esquina

Es el mismo cbodigo para

los tres objetos

al presionar

o
o

Aqui cambias el disfraz de
apuntar en direccion A9 cada instrumento en los objetos

video encendido
fijar transparencia de video a a %
pnrf siempre

si movimiento del video en este objeto > B4 entonces

tocar tambor @ durante pulsos

4

rebotar si toca un borde

=y

Debes duplicar el objeto y cambiar el disfraz y la
posicion en donde se ubican los instrumentos




Con este ejemplo nos consolidaremos en el uso
de la Nedlidod Aumentada, ya que podremos jugar
con un balon de Basketball con nuestras manos
o alguna parte de nuestro cuerpo.

& Scratch 2 Offline Editor

@BEPRIN @ archvov Editarv Sugerencias  Acercade + o+ XK
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@ ISuﬂido ISensures al presionar ey

I Lapiz I Operadores ¥: 76
| oatos [ zs Bioques cambiar disfraz a basketball
ir 2 x €T v: €O

girar (% €8 grados apuntar en direcdion ER
X 240 ¥ 120 4 girar ¥) €8 grados video encendido

d/ad

fijar transparenda de video a @£P %

si movimiento del video en este objeto »> B  entonces
apuntar en direcdén | movimiento del video en este objeto
T
repetir
apuntar en direcaén | direccion del video en este objeto

b
mover m pasos
X =

rebotar si toca un borde

fiiar estilo de rotacién izquierda
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Realidad Aumentada - Jugar Baloncesto usando
Scratch 2.0 y la WebCam

al presionar https://www.youtube.com/watch?v=99ZBqwmIDRk

cambiar disfraz a basketball . o Lo
La direccion del movimiento

ir a x: y: depende del movimiento
apuntar en direcdon EN capturado por la WebCam

video encendido
fijar transparenaa de video a a %0

pur' siempre

-

si movimiento del video en este ail::f_‘ t‘n“ > BUR  entonces
apuntar en direcaén @ movimiento d deo en este objeto
3

repetir

apuntar en direcaon @ direccion del video en este objeto
v
mover @Y pasos

bt
Y

- g

1]

rebotar si toca un borde

Cada vez que se toca el balon
~—~5e desplaza en la direccioén la
cantidad de pasos indicados




- CONTIUACION

/ .
Seras el Mejor




cTe imaginas que la nieve te caiga en la cara y
en tu cabello y simplemente la sacudas y la
nieve caiga?

i 1§




Detalle

Crear el objeto: PASO 0

Para este ejemplo es necesario crear el copo de
nieve, debe ser un objeto bastante pequeno, y

solamente uno ya que vamos a usar algo
llamado CLONES usado en Scratch.

Objetos Nuevo objeto: @ / & ¥




Iniciar la WebCam: PASO 1

En este paso iniciaremos la WebCam y el nivel
de transparencia del video

al presionar
video encendido

fijar transparencia de video a m %




Crear los Clones: PASO 2

Con este grupo de bloques se crean los clones
del objeto (copo de nieve), por siempre se
crearan, pero hay limites, solo se podran crear
255 clones, por ello debemos destruir los que
llegan al final.

al presionar

por siempre
—_
crear clon de mi mismo
\ F




PASO 3

cQué deben hacer los clones?:

Con el bloque de Eventos “Al comenzar como
clon” le indicaremos que debn hacer cada vez
que seinicie un clon.

al comenzar como don

ir a x: namero al azar entre y y:

apuntar en direcdon

por siempre
mover ndamere al azar entre o vy 9 pasos

.
si itocando borde ?  entonces

(horrar este don

r
esperar hasta que no <ftocande el color 2 y no étocande el color 2

¥
mover namero al azar entre B v G‘ pasos




7\ Ubica los clones
\l/ de manera aleatoria
‘\‘ en el eje x, conservando
la misma posicion del eje y

al comenzar como don

ir a x: namero al azar entre Y y:
apuntar en direccion €I LS _ZApunta en direccién hacia
por siempre = abajo.

mover namero al azar entre o Y 9 pasos | Es el avance o velocidad

/ del copo de nieve al caer
si itocande borde ? _ entonces =

r

borrar este don / Destruye los clones al
- ' ",

llegar al borde inferior

esperar hasta que no <étocande el color y no <{tocando el color
’ g

~mover namero al izar entre G Y G pasos \‘\\\ os colores hacen que los

_r p \ “ s se detengan

\

\N
Cuando ya no estan
tocando los copos los colores, entonces
avanzan con mas rapidez

Realidad Aumentada - Tormenta de Nieve usando
Scratch 2.0 y la WebCam

https://www.youtube.com/watch?v=fl7pL7ThWtk
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Contacto:
eortiz@colegioaleman.edu.co

Twitter:
@chronosedwin8

Web:

scratchconra.colegioaleman.edu.co/



http://www.eortiz.com.co
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